
Colore- Bianco 
Durezza (ShoreA) - 15/ 20 
Tempo d i lavorab ilità (m in) - 60 
Tempo di indurimento (ore) - 12 
Ritiro lineare(%) - 0,2-0,5 

SILHAND 
Component e (A) Colore - Bianco 
Durezza (ShoreA) - 35 
Tempo d i lavorabi li tà (min) - 3 
Tempo d i indurimento (min) - 5 
Ritiro lineare(%) - 0,2 - 0,5 

SIL TEK 
Colore - Trasparente/Trasluc ido 
Durezza (ShoreA) - 40 
Tempo di lavorabilità (min) - 90 
Tempo di indurimento (ore) - 12 
Rit iro lineare(%) - O 

SILART 
Colo re- Bi anco 
Durezza (ShoreA) 27 
Tempo d i lavorabi l ità (mi n) - 30 
Tempo d i indurimento (ore) - 3 
Ritiro li neare (%) - 0,2-0,5 

SILMETAL 
Colore - Rosso 
Durezza (ShoreA) - 60 
Tempo d i lavorabilità (min) - 60 
Tempo di indurimento (ore) - 12 
Ritiro li neare (%) - 0,2 - 0,5 

SILFOOD 
Colore - Rosso 
Durezza (ShoreA) -30 
Tem po d i lavorabil ità (mi n) - 60 
Tempo d i indurimento (ore) - 4 
Ritiro li neare (%) - 0,2 - 0,5 

OLIO DI SILICONE 
Le sue caratteri sti che fi siche sono: 
Inerzia chimica, buone 
caratteri sti che di elettri che, 
bassa t ensio ne superfi cia le 

"" ~ RESCHIMICA "<Y 
acquista la qualità 

CATALIZZATORE (5%) 
C- 15/ 20 
Ogn i 100g d i gomma 
usare 5g di catalizzatore 

CATALIZZATORE (1 :1) 
Componente (B) Colore -
Rosa carne 
Og ni 100g di (A) usa re 
100g di (B) 

CATALIZZATORE (10%) 
C-TEK 
Ogn i 100g d i gomma 
usare 10g di catalizzatore 

CATALIZZATORE (5%) 
C-A RT (in t ubetto 
fo rmat i da 50g o 100g) 
Ogni 100g d i gom ma 
usare 5g d i cat a lizzatore 

CATALIZZATORE (5%) 
C - META L 
Ogni 100g d i gomma 
usare 5g d i catal izzat ore 

CATALIZZATORE (10%) 
C-FOOD 
Ogn i 100g d i gom ma 
usare 10g di catalizzatore 

XXX=OTTI MA XX=BUONA X=SCARSA 

RESINA POLIURETANICA xxx 
RESINA EPOSSIDICA xxx 
POLIESTERE xxx 

RESINA POLIURETANICA xxx 
RESINA EPOSSIDICA xxx 
POLIESTERE xxx 

RESINA POLIURETANICA xxx 
RESINA EPOSSIDICA xxx 
POLIESTERE xxx 

RESINA POLIURETANICA xxx 
RESINA EPOSSIDICA xxx 
CERA xxx 

METALLI A BASSO xxx 
PUNTO DI FUSIONE 
RESINA EPOSSIDICA xxx 
RESINA POLIURETANICA xxx 

NON ADATTA PER LA COT­
TURA IN FORNO; 
SOLO SOSTANZE ALIMENTARI: 
cioccolata, marzapane, zuc­
chero, et c; può res istere fino 
ad una temperatura da -30 
a220° 

IDEALE PER RIGENERARE 
VECCHI STAMPI DI SILICONE 
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acquista la qualità 

FILCRISTAL 
Componente (A) 
Colore - Trasparente 
Durezza (ShoreA) - 100 
Tempo di lavorabilità (min) - 50 
Tempo di indurimento (ore) - 10 

FIL CLASSIC GRIGIO 
Componente (A) 
Colore - Grigio 
Durezza (ShoreA) - 100 
Tempo di lavorabili t à (m in) - 4 
Tempo di indurimento (m in) - 15 

FIL CLASSIC BIANCO 
Componente (A) 
Colore - bianco 
Durezza (ShoreA) - 100 
Tempo di lavorabilità (m in) - 4 
Tempo di indurimento (m in) - 30 

FIL CERAMIC BIANCO 
(A) Polvere di colore - Bianco 
Durezza >300 N/ mm2 
Tempo di lavorabi lità (m in) - 8 
Tempo di indurimento (min) - 15/20 

CATALIZZATORE (60%) 
Componente (B) 
Ogni 100g di (A) usare 
60g di (B) 

CATALIZZATORE (1 :1 ) 
Componente (B) 
Ogni 100g di (A) usare 
100g di (B) 

CATALIZZATORE (1:1) 
Componente (B) 
Ogn i 100g di (A) usare 
100g di (B) 

CATALIZZATORE 
ACQUA (35%) 
Acqua naturale (B) 
Ogni 1000g di (A) usare 
350g di (B) 

*Polvere bianca da versare nella quantità di acqua indicata e 
utilizzare per colate in stampi di gomma. 

FIL CERAMIC COTTO 
(A) Polvere d i colore - Cotto 
Durezza >300 N/mm2 
Tempo d i lavorabilità (min) - 8 
Tempo di indurimento (min) - 15/20 

CATALIZZATORE 
ACQUA (35%) 
Acqua naturale (B) 
Ogni 1000g di (A) usare 
350g di (B) 

*Polvere color cotto da versare nella quantità d i acqua indicata 
e utilizzare per colate in stampi di gomma. 

FILSTUK 
Componente (A) 
Colore - grig io/verde 
Durezza (ShoreA) - 85 
Tempo di lavorabilità (min) - 30 
Tempo di indurimento (ore) - 10 

BIJOUX - STARTER KIT 
Il Kit cont iene: 

CATALIZZATORE (5%) 
Componente (B) 
Ogn i 100g di (A) usare 5g 
d i (B) 

Fil Crista l da 320g + Gomma SIL 15 da 500g 

3D - STARTER KIT 
Il Kit cont iene: 
Fil Classic gr igio da 500g + Gomma SIL TEK da 500g 

MODEL - STARTER KIT 
Il Kit cont iene: 
Fil Classic gr igio da 500g + Gomma SIL 15 da 500g 

RESINA EPOSSIDICA IDEALE PER: 
- Prototipi , bijoux, bombon iere, sta­
tuine e oggetti decorativi 
- Colate in spessore (Specchi d'acqua 
etc) da 1mm a 20mm 
- Colata in massa per ing lobare ma­
teriali inerti (Glitter, conchig lie, pietre) 

RESINA POLIURETANICA IDEALE PER: 
- Prodott i finali compatti e rigidi 
- Riproduce esattamente ogni minimo 
dettaglio 
- Ottima resistenza all'urto 
Consigliato per: protot ipi , figurini, 
oggetti decorativi 

RESINA POLIURETANICA IDEALE PER: 
- Prodott i finali compatti e rigidi 
- Riproduce esattamente ogni minimo 
dettaglio 
- Ott ima resistenza all'urto 
Consigliato per: protot ipi, figurini e 
oggetti complessi 

L'oggetto finito avrà un colore e una 
durezza simil i alla ceramica. Miscelare 
bene per 1 minuto e colare lentamente 
per evitare la formazione di bolle d'aria. 
Consigliato per: statu ine, diorami , 
oggetti decorativi e arc h itetton ici. 
Prodotto inodore, facile da usare, non 
cont iene sostanza dannose. 

L'oggetto finito avrà un colore e una 
durezza simili al cotto. Miscelare bene 
per 1 minuto e colare lentamente per 
ev itare la formazione d i bo lle d'aria. 
Consigliato per: statu ine, diorami, 
oggetti decorativi e arc h itetton ici. 
Prodotto inodore, facile da usare, non 
cont iene sostanza dannose. 

RESINA EPOSSIDICA IDEALE PER: 
- Diorami 
- Terreni per il modellismo 
Pasta eposs idica caricat a con fibre di 
vetro, può essere app li cata a mano 
o con rullo. Basso peso spec ifi co alta 
stabilità dimensionale. 

IDEALE per ch i vuo le iniziare a rea li z­
zare Bijoux, bombon iere, oggett ist ica. 

IDEALE pe r chi vuo le iniziare a real­
izzare prototipi e repliche di oggett i 
stampat i in 30 

IDEALE per chi vuo le iniz iare a realiz­
zare statuine e oggetti per il model­
lismo 

www.reschimica.com - info@reschimica.com 


